Euroopan unionin
osarahoittama

Valintaesitys: Metsatyon digitaalinen oppimisymparistohanke -
kehittaminen

Rovaniemen koulutuskuntayhtyma 902393

Lapin ammattikorkeakoulu 902395

Hankkeen sisalto

Turpeesta luopuminen vaikuttaa Lapin alueella seka sosiaalisesti ettd taloudellisesti. IIman ammatillista
koulutusta olevien nuorten ja turvealalta jadvien henkildiden kouluttautuminen seka uudelleen
kouluttautuminen muille kuin turvealoille, turvaa alueen elinvoimaa ja korvaavien elinkeinojen
vahvistumista.

Hanke vastaa oikeudenmukaisen siirtyman tavoitteisiin 1) kehittdamalla elinvoimaa yritysten, investointien,
tyovoiman pitamiseksi ja houkuttelemiseksi seka 2) edistamalla koulutuksen ja TKI-toiminnan kautta
elinkeinoelaman kasvua. Hankkeen toiminnot ristedvat 1) uudelleen koulutuksen ja uusien taitojen
hankkimisen rajapinnassa seka 2) Uusiutuvan — ja vahahiilisen sekd energiatehokkuuden uudet ratkaisut
rajapinnassa. Energiasektorin murroksen synnyttamien alueellisten haittavaikutusten minimoimiseksi
hankkeen toimilla vaikutetaan myonteisesti uusien ja korvaavien elinkeino- ja tyollisyysmahdollisuuksien
syntyyn mm. uusiutuvan energian kdyton lisddmiseen. Toisen toimintatyypin mukaisesti hankkeessa
edistetadn nuorten ja mahdollisesti ammatillista tutkintoa vailla olevien koulutukseen siirtymista,
tyontekijoiden ja tydnhakijoiden uudelleenkoulutusta ja uusien taitojen hankkimista, joustavia ja yksil6llisia
koulutuspolkuja seka kehitetadn kouluttautumismahdollisuuksia.

Hankkeen tavoitteena on paivittaa ja kehittdd REDUn metsaalan oppimisymparistoja uudella teknologialla
ja sita kautta vahvistaa opiskelijoiden osaamisen kehittymistad seka vastata vihrean siirtyman mukaisiin
tavoitteisiin ja tulevaisuuden osaajatarpeisiin kehittamalla yhteistyota Lapin ammattikorkeakoulun ja
metsdalan yritysten kanssa. Tulevaisuuden osaamistarpeet nousevat Pohjois-Suomen metsaalan
toimijoiden tehdasinvestoinneista ja turvesektorin yrittdjien seka turvesektorin muiden toimijoiden
ympariston aiheuttamista muutoksista. Hankkeen tavoitteena on rakentaa oppimisymparisto, joka palvelisi
tulevaisuuden osaajia. Kehittdmisen painopisteena on osaamisen kehittdminen ja avata uudenlaisia
tyollistymismahdollisuuksia seka vastataan paikallisiin ja alueellisiin tyévoimatarpeisiin.

Uudet oppimisymparistot tarjoavat elamyksellistd oppimista ja oppimiskokemuksia. Laajennettu- (XR) ja
lisatty todellisuus (AR) laajentaa myds oppimisen ymparistoja. XR:n ja AR:n merkittavin lisdarvo on
mahdollisuudessa ylittaa fyysisen ympariston rajoitukset: tuottaa toimintaa ja kokemuksia, joiden
toteuttaminen olisi riskien tai kustannusten vuoksi muutoin mahdotonta. Luovuus ja eldamyksellisyys ovat
aitoja mahdollisuuksia laajennetun todellisuuden ymparistoissa.



Virtuaalisten XR/AR ympaéristéjen immersiivisyys voi vahvistaa oppimiskokemusta ja titen edistds tiedon
omaksumista ja ymmartamista syvemmalla tasolla, jota voidaan hyddyntda vaikka kompleksisten
kasitteiden ja ilmididen oppimisessa: esimerkiksi visualisoinnit ja vuorovaikutteiset skenaariot voisivat
auttaa hahmottamaan abstrakteja kasitteita tai ilmididen systematiikkaa vaikkapa metsakoneen
kunnossapitoa koskien ja jarjestelmien ymmartaminen aidoissa tydeldman vaatimissa tydolosuhteissa seka
virtuaalisena mallina verkossa. Aidon metsakoneen ja metsan ymparille rakennettava oppimisymparisto
tarjoaa laadukkaat oppimisen mahdollisuudet.

Oppimisympadristot tehostavat oppimista ja lyhentavat oppimisaikaa, mika tukee tyoelamaan siirtymista ja
osaavan tyOvoiman saatavuutta alueella. Oppimisymparisté6 mahdollistaa harjoittelun energiatehokkaasti ja
paastottomasti opiskelijan yksil6llisen tarpeen mukaan, mika saastda tydmaakoneilla tehtavaa harjoittelua
ja sita kautta vaikuttaa suoraan fossiilisten polttoaineiden kulutuksen vahentamiseen. Yritykset ja
opiskelijat saavat ymparistosta osaamista nykyaikaisista teknologioista.

Hanke toteutetaan Metsatyon digitaalinen oppimisymparistohanke - investointihankkeen (902396) parina.

Lisdtietoja hakemuksesta

Hakemuksessa viitataan investointihankkeeseen Metsatyon digitaalinen oppimisymparistdhanke, johon
sisaltyy virtuaalisen koulutuksen laitteistojen sekda metsaharvesterin hankinta.

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma

Rovaniemen koulutuskuntayhtyma, paahanke
Kustannukset: 311 011 euroa, haettu tuki 248 808 euroa (80%)
Kustannukset: 640 808 euroa, haettu tuki 512 648 euroa (80%)

Kustannukset yhteensd 951 819 euroa, haettu tuki: 761 456 euroa (80%)

Rahoittajan arvio hankkeesta

Hakemus on yleisten arviointiperusteiden mukaisesti toteuttamiskelpoinen, ja se on saanut erityistavoite
7.1:n erityisten arviointiperusteiden mukaisessa arvioinnissa pisteet 20 / 34, eli n. 59 % enimmaispisteista.

Rahoittajan esitys

Lapin liitto esittdaa hankkeen puoltamista.

Ratkaisun mahdolliset perustelut ja jatkotoimenpiteet

Virtuaalikoulutuksen kehittaminen mahdollistaa opetettavien asioiden rakentamisen missa tahansa
vaiheessa toistot ja palautteenannon mahdollistavaksi jatkumoksi alkeista alkaen, ja jatkuen hyvin
todentuntuisten, riskialttiiden, vaarallisten ja peruuttamattomienkin suoritteiden harjoittelemiseen hyvin



pienin kustannuksin ja ymparistovaikutuksin, vailla paikasta toiseen siirtymisen tai luonnonolojen
tuottamaa haittaa koulutustilanteelle. Se on tuloksellinen koulutustapa hyvin monella toimialalla, ja hyvin
monenlaisilla taustoilla oleville opiskelijoille.

Hankkeessa kehitettava metsadalan opetus soveltuu ndiden syiden vuoksi myds henkildille, jotka ovat
menettaneet tyollistymismahdollisuutensa turvetuotantoalan alasajon myota. Metsateollisuuden
investointien my6ta menetettavat elinkeino- ja tyollistymismahdollisuudet on I6ydettavissa metsaalalta,
mikali edellytykset alalla toimimiseen on olemassa. Hankkeen tuloksena syntyvat tavanomaisen ja
virtuaaliopetuksen kdytannot sisaltavat pedagogisesti tehokkaan ja opiskelijaa motivoivan valikoiman
sisaltoja oppimisymparistoon, jossa tuotetaan osaamista turvealaa korvaavalle metsasektorille.

Hanke on ohjelman ja erityistavoitteen, Lapin siirtymasuunnitelman, Lappi-sopimuksen seka Lapin dlykkaan
erikoistumisen strategian mukainen.



