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Tassa esityksessa MOCAPPE-hankkeesta

1. Tarve ja tavoitteet
2. Hankkeen toteutus

3. Tulokset

LAPIN AMK' 03 e, . dbreou  SPORT

llllllllllllllllllllllllllllllllll

Lapin Urheiluopisto



LIKUNTATEKNOLOGIOIDEN TERMINOLOGIAA

Motion Capture on liikkeenseuranta- ja tallennusprosessi. Yhdistamalla MOCAP-
kamerasysteemihin erilaisia sensoreita saadaan tarkkaa liikedataa. Silld voidaan analysoida
esimerkiksi ihmisen raajojen liikeratoja, seka kayttaa liikkeentallennusta animointiin (esim. peleissa).

Virtuaalitodellisuuden teknologialla voidaan luoda keinotekoisia ymparistoja ja simulaatioita,
joilla voidaan kehittaa inmisen ja teknologian valille immersiivisia ja turvallisia ratkaisuja.
Pelillisyydella taas on merkittavaa nayttéa tekemiseen osallistamisen, motivaation ja myos
oppimisen kehittamisessa.

# ONGELMA JA TARVE: Naita teknologioita on vaihtelevasti kaytossa liikkunnan ja
hyvinvoinnin aloilla ja olemassa olevissa ymparistoissa, mutta niiden suuremmat
potentiaalit piilevat usein haasteellisen kayton takana. Miten saada siis suurempi
hy6ty irti moderneista teknologioista ja helpottaa niiden kaytt6a ymparistdissa?

LIIKUNTA- JA HYVINVOINTITEKNOLOGIAT ROVANIEMEN KEHITYSYMPARISTOISSA

Rovaniemen suurilla koulutustoimijoilla on kolme kehitysymparist6a, joissa yhdistyvat MOCAP,
VR ja pelillisyyden mahdollisuudet. Ymparistdissa on paljon mahdollisuuksia kehittaa naita
teknologioita uusissa konteksteissa seka selvittaa ja edistaa paikallisten yritysten
kayttomahdollisuuksia. Koulutustoimijoilta l0ytyy tahan monialaista osaamista liikunnan,
hyvinvoinnin, kayttajalahtéisen palvelumuotoilun seka teknologian aloilta.
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_} TAVOITE: LIIKUNTA- JA HYVINVOINTITEKNOLOGIOIDEN
MONIALAINEN KEHITTAMINEN

MOCAPPE-hankkeen paatavoitteena on monialaisen yhteistyon avulla luoda
kayttdtapaus-pilottien kautta uutta tietoa ja kaytannon osaamista modernien
MOCAP- ja XR- teknologioiden hyddyntamisesta urheilun, lilkkunnan ja
hyvinvoinnin parissa, seka kehittaa Rovaniemen korkeakoulukonsernin ja
koulutuskuntayhtyman kehitysymparistojen kayttomahdollisuuksia
eteenpain.

Tavoitteena on digi-innovaatioiden kehityksen ohella selvittaa
teknologioiden lisdarvoa ja immersiota oheisessa toiminnassa, seka
edesauttaa naiden teknologioiden kayttdonottoa tai hyddyntamista
yritystoiminnassa.
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Lapin AMK Sports Lab y } ] ; __
TP2: Liikunnallisuuden ja hyvinvoinnin

Santasport Lapin urheiluopisto ergonomia ja VR-kokemusten muotoilu
Testing & Training

Lapin yliopisto XR Lab

TP1: Urheilupelit

Fyysisesti pelattavat urheilupeliratkaisut, jotka keskittyy kehittamaan: VR-kokemusten selvitysta liilkunnan ja hyvinvoinnin kentalld, esim:
havaintomotorista harjoittelua, suorituskyvyn mittaamista, oikeanlaisia Lilkkeenkaappausteknologia kiipeilyohjeistuksissa, tanssituntien

liikeratoja, tekniikkaharjoittelua, valmennusnakokulmaa koreografiat, fysioterapiapalvelujen kehitys lisatylla todellisuudella
Yhteistyoyrityksia: Yhteistyoyrityksia:

Polar, Rovafysio, Unkratek, Ardo, Comeback Center, KIHU Roll Outdoors, Zestnut, Amandan Healthcare, Lapin Viki, Arctic Cheer All-Star

Lisdksi hallinnolliset ja viestinnén tybpaketit, joissa panostetaan ndkyvddn viestintddn ja verkostointiin. LAPIN AMK LAPIN YLIOPISTO (3;3) - [%g
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HANKKEEN TULOKSET

Konkreettisina tuloksina ovat

- Urheilupelipilotit Sports Lab & Testing & Training ymparistoissa

- 5 demoa tai proof-of-concept demoa liikunnallisuuden ergonomian
ja hyvinvoinnin virtuaalikokemuksesta XR Labissa

- Ymparistojen kayttokokemusten rikastus ja kehitystulokset

- Osallistavat konseptointi- ja testaustydpajat ja niiden tulokset

- Yhteisjulkaisukokoelma, viestintanakyvyys ja loppuseminaari

Pelilliset ja lisatyn todellisuuden konkreettisilla tuotoksilla saadaan
tietoa uusien teknologioiden kaytosta ja lisdarvosta liikunnallisuuden ja
hyvinvoinnin suorituksissa, kuntoutumisessa ja virtuaalikokemuksissa.
Yritykset ovat suoraan kehityksessa mukana, mutta tuloksilla pystytaan
tarjoamaan myos laajemmin pk-yrityksille uusia teknologiaratkaisuja
omien tuotteiden tai palvelujen hyodyntamiseen.

Hankkeen toimilla edistetaan paitsi tietotaitojen siirtymista eri alojen
ja toimijoiden valilla, vahvistetaan niilla myos alueellista julkisten ja
yksityisten toimijoiden TKI yhteistyota ja verkostoitumista. Uudet
teknologiapilotit jaavat ymparistoihin hyodynnettavaksi ja niita
pystytaan myos samoilla MOCAP-, VR- tai sensorilaitteistoilla
testaamaan muualla.

Hankkeessa tehtava yhteisinnovointi luo merkittavaa uutta tietoa
teknologian ja liikunnan seka hyvinvoinnin alojen poikkileikkaavista
hyodyista nyt ja tulevaisuudessa.
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