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Lapin ammattikorkeakoulun kehityshanke, joka edistad
tekodlyyn ja automaatioon perustuvien tyokalujen
hyodyntamista ohjelmistokehityksessd Pohjois-Suomessa.
Hankkeessa keskitytadn tekodlyn soveltamiseen web- ja f
peliohjelmoinnissa seka yritysten ohjelmistofuotannossa
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§ TAVOITTEET §

Ohjelmistokehityksen digitalisaation ja kilpailukyvyn edistaminen tekoalyn ja automaation avulla.
Lapin alueen pk-yritysten osaamisen, infrastruktuurin ja teknologisten valmiuksien vahvistaminen.

TKI-yhteistyon laajentaminen korkeakoulujen ja yritysten valilla.
Ajankohtaisen tiedon tuottaminen ja jakaminen tekoalyn mahdollisuuksista ja haasteista.

§ TOIMENPITEET JA KONKRETIA §

TP3: Kokonaisvaltainen ohjelmistotuotanto -
; . . Peliohjelmointi casena
. ... L Web-t‘uotantpproseSSIen kehitys - Assgt BanK . * Kokonaisvaltaisen ohjelmistotuotannon kehitys Al- ja
TP1: Yrityscaset (DeMinimis) * Kokonaisvaltainen web-tuotantoprosessien kehitys Al- ja automaatiotydkaluilla
* Personoitu kehitystyo pk-yritysten kanssa, automaatiotyokaluilla « Pelituotanto: Myynti- ja pelausvalmis
konkreettinen kokeilu kentalld » Asset Bank -resurssikirjasto: Web-pohjainen S — : : =
; _ " . . : : tyopaoytapeli (PC), joka demonstroi tekoalyn
* Tuloksena POC-tasoiset tai pienet jarjestelma, joka tehostaa graafisten elementtien hyétyja ohjelmistokehityksen eri vaiheissa
pilottiratkaisut suoraan yrityksille = Opitaan sadilyttamista, hallintaa ja automatisointia. Dokumentointiraportti: ;
ja tiedetaan missa kehitystarpeita tulev. » Dokumentointiraportti: Parhaat kaytanteet ja tekoalyn Peliohjelmointiproses.sien parhaat kiytinteet
iR EED B S e ja tekoilytydkalujen kiytté niiden
tehostamisessa.

TP4: Jatkuvan oppimisen edistaminen - Koulutus ja tiedon jakaminen Uk Hallln_to ja v_|_e_st|nta
* Hankeviestinta ja

* Varmennetaan hankkeen aikana kertyneen osaamisen ja dokumentoidun tiedon jakaminen monipuolisesti ja
; ; : - N : ; L sy seuranta, laadukas
helposti saavutettavassa muodossa. Varmistetaan, etta tekoalyn kaytosta ohjelmistokehityksessa hyotyvat tiedottaminen ia
laajemmin yritykset, oppilaitokset ja muut toimijat. hteistvé TP4'rJ1 kanssa
* Julkaisut, koulutukset, tapahtumat Ziinéi y :

§ TULOKSET §

TEHOKKUUS JA TUOTTAVUUS KAYTANNON TYOKALUT JA OSAAMINEN ALUEEN KILPAILUKYKY JA INNOVAATIOT AJANKOHTAISEN TIEDON JAKAMINEN JATKUVA OPPIMINEN



Tausta ja tarve

Ohjelmistokehitys on monivaiheinen prosessi, johon kuuluu mm. suunnittelu, kehitys, testaus ja ylldpito.
Yritykset kohtaavat haasteita laadunvalvonnassa, resurssien hallinnassa ja teknologian nopeassa
kehityksessd. Tekodlyn (Al) kehitys, erityisesti generatiivinen Al (GenAl) ja kielimallit (LLM), on muuttanut
ohjelmistokehityst& merkittavasti.

Ohjelmoinnissa on nopeasti siirrytty tekodlypohjaisten tydkalujen kdyttoon kuten esimerkiksi GitHub Copilot. ’

Tekodly tehostaa koodin luontia, automatisointia, testausta, data-analytiikkaa ja raportointia, mutta tuo ’/
my&s haasteita, kuten eettiset kysymykset, tietosuoja ja algoritmien harhat. Yritykset tarvitsevat tukea
tekodlyn hyddyntdmisessd, silld Al-ratkaisujen integrointi voi olla aikaa vievaad ja kallista. I/
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IT alalla nousseita ajatuksia ja kysymyksia:

Telgodlr tarjoaa ratkaisuja ohjelmistotuotannon jokaiseen prosessiin, joten olisi
hyodyllistd saada dokumentaatiota ja raportointia siitd kaytannossa.

Ohjelmistokehittdjat voisivat hyotya siitd niin pelituotannossa kuin webkehityksessa.

Tekodly kehittyy nopeasti - miten alan ammattilaiset pysyisivat mukana
kehityksessa ja mista he saavat tietoa itselleen relevanteimmista tyokaluista

Tekodlylld voidaan vauhdittaa Lapissa ohjelmistoyritysten syntymista tai .
|<I|ECH|U ykyQ, joten sen eteen tulisi fehdd 1KI-tyota, jotta myos Lapissa pysytadn
teknologian vauhdissa mukana.

Tekodlyn vaarinkdyttd aiheuttaa koulutuskentdlld paljon huolta — miten haasteisiin
voidaan vastata?

Generatiivista tekodlya kdytetadn valilla asiantuntijapiireissakin huolimattomasti ja
siitd puhutaan vaadrin - miten voitaisiin panostaa vastuulliseen ja |[Gpindkyvaadn
toimintaan tekodlyn kaytossae

Koska tekodly sen nykyisessa kdyttdasteessaan on vield niin uusi asia, siihen tulee
tulevaisuudessa lisdd saaddoksia ja sen kayttoon liittyy samalla paljon eettistd
pohdintaa. Nykyfilassakin niitd tulisi pohtia jo ennakoivasti ja lisatd laadukasta

ohjeistusta. 7
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Hankkeen tavoitteet

Hankkeen tavoitteena on edistdd alueen digitalisaatiota ja tukea yrityksid tekodlyn /‘
ja alykkaiden tydkalujen hyddyntdmisessd liketoiminnassaan. '

Hanketta valmistellessa kartoitettiin 58 IT-alan yrityksen tarpeita, joista yhdeksan ]
iImaisi kiinnostuksensa osallistua. Ndistd valittiin kolme pilottikumppania, joiden
kehitystarpeet tukivat hankkeen tavoitteita. Lisdksi hankkeen tuloksia levitetddn

seminaarien, tydpajojen ja raporttien kautta lagjalle kohderyhmadlle. '(
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Tavoitteet ja lisaarvo

GenerateAll-hanke vastaa tekodlyn nopeaan kehitykseen ja ohjelmistoalan tarpeisiin Lapissa monipuolisilla
kehitystoimilla:

Yhteiskehittaminen yritysten kanssa — tuetaan Pohjois-Suomen ohjelmistoalan kasvua ja osaamisen
jakamista.

Kaytannon kehitystyo — tutkitaan ja testataan tekodly& web- ja peliohjelmoinnissa yritysten tarpeiden
pohjalta. ’
|

Eettinen ja vastuullinen tekodalyn hyodyntaminen — koulutukset, julkaisut ja tapahtumat varmistavat jatkuvan
oppimisen.

Hankkeen avulla Lapin AMK ja yritykset voivat kokeilla tekoalyratkaisuja kaytannossa, edistad kilpailukyky& 17
ja tukea paikallista TVT-koulutusta. Strategisesti hanke vahvistaalapin AMK:n roolia innovaatio- ja 4
kehityskeskuksena, tukee alueen digitalisaatiota ja kasvattaa Lapin vetovoimaa IT-alan ammattilaisten ja p’
yritysten keskuudessa
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Kohderyhma

Paakohderyhma:

Lapin pk-yritykset, erityisesti ohjelmisto- ja IT-alan toimijat.
Kolme De Minimis -yhteistyoyritysta, joiden kanssa kehitet&dn tekodlyratkaisuja.

Korkeakoulut ja oppilaitokset, jotka saavat kayttodnsd hankkeen tuottamaa tutkimustietoa ja ’
ohjeistuksia.

IT-alan asiantuntijat, jotka saavat vutta osaamista tekodlystd ja automaatiosta ’
ohjelmistokehityksessa.

Hankkeen tuotokset dokumentoidaan ja jaetaan Lapin IT-yhteisdlle I
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Toteutus

TP1: Tekodlyn tydkalut ja uusi osaaminen kdyt&ntdon. /
TP2: Web- ja peliohjelmoinnin kehitys.

TP3: Yritysten tapauskehitys. /
f

Investoinnit, Maakunnallinen matalan kayttokynnyksen

tekodlypalvelu alueen yritysten ja organisaatioiden (/
kAyttodn
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Toteutus

KOKONAISVALTAISEN
OHJELMISTOTUOTANNON
TODENTAMINEN UUSILLA

TYOKALUILLA - PELITUOTANTO

TEKOALYN TYOKALUT JA UUSI
OSAAMINEN KAYTANTOON

HALLINTO JA

VIESTINTA
OHJELMISTOKEHITYS-

YRITYSTEN
TAPAUSKEHITYS

TP1

(lapileikkaa koko
hankkeen toimintaa)
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Toteutus & toimenpiteet

- TP1:ssa kerdtddn ja tuotetaan hankkeen ohjelmistoprosessien kehitystyosta (TP2:sta) uusi /
tieto ja materiaali tekodlystd sekd uusista tyokalu- ja automaatiomalleista. Jaetaan uusin

tieto monipuolisin tavoin ja edistetddn aluekehitystd, jatkuvaa oppimista tekodlystd ja
uusista teknologioista, sekd ohjelmistoalan kehitystd ja kasvukeinoja.

- TP2:ssa tuotetaan julkisen osuuden ohjelmistoprosessien kehitysta Al:lla ja uusilla tyokaluilla,
keskittyen sekd web-ohjelmointiin ja peliohjelmointiin, joilla saadaan kokonaisvaltainen "
kehitysmalli todennettua ohjelmistokehityksen kentdlla. Tyopaketissa tuotetaan myaos
yritysten kanssa yksityisomistuksellisia palvelu/tuotekehitys caseja. Nailla kolmella

kehitysfokuksella saadaan kollektiivisesti laaja tarttumapinta tekodlyn uusimpiin tydkaluihin 4
ja mahdollisuuksiin ohjelmistoprosesseissa. /
- TP3:ssa huolehditaan hankehallinnon ja laadukkaan viestinndn toteutumisesta. 4
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TULOKSET

Tekodlytyokaluilla tuotettu Asset Bank resurssikirjasto assettien automatisoituun sdilyttdmiseen ja hallintaan
Web-tuotantoprosessin kehityksen dokumentointiraportti tekodlyn kdytdsta

Tybpoytapeli, jonka kokonaisvaltainen kehitysprosessi tehdadn tekodlytydkaluilla

Peliohjelmointiprosessin tekodlykehityksen dokumentointiraportti

Yritysten Sarmantti Oy, Advertising Kioski Oy ja Digi- ja mainostoimisto Hoyry Oy:n kanssa tuotetut

yksityisomistukselliset caset tekodlytydkaluja ja -menetelmid hyddyntden ’
Hankejulkaisut (vahintddan 3)

Videojulkaisu (1) 4
Hankkeen nettisivut /

Somejulkaisut hankkeen toimenpiteistd ja

ahtumista ' /

rityksille ja ohjelmistoalan parissa tydskenteleville)

ettu Topomo jolla pyritédan Iapr ‘
‘ > 4

Investointif set: Lapin ammattikorkeakoulun pdivitetyt kehityslaboratoriot, jotka pystyvét prosessoimaan
lytyokalujen kayttdd

Tekodlyseminaari (1) (Kohd

aari (1) (Ei kohd

Julkistapahtuma esi
saavutettavuutee

Loppusemina
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Hyodyntaminen

1. Dokumentaatio ja tiedon jakaminen
Hankkeen tulokset julkaistaan kattavina raporiteina ja ohjeistuksina.

Materiaaleja voidaan hyddyntdd ohjelmistoalan kehittdmisessa sekd korkeakoulujen opetuksessa ja
koulutuksissa.

2. Tapahtumat ja seminaarit

Hankkeen aikana ja sen jalkeen jarjestettavat seminaarit ja tapahtumat levittavat oppeja lagjalle
kohderyhmdalle.

3. Verkostojen ja yhteistyon jatkuvuus

Hankkeen aikana luodut yhteistydsuhteet ja verkostot tukevat tulevia kehitysprojekteja ja innovaatioita.
4. Suorat hyodyt yrityksille

Hankkeessa kehitetyt tekodlyratkaisut ja case-esimerkit ovat mukana olleiden yritysten kaytettdvissa.

5. Skaalautuvuus ja monistettavuus

Hankkeessa syntyneitd ratkaisuja jogt
organisaatioihin. .

aytantdjd voidaan soveltaa muihin projekteihin ja

6. Julkiset tuotokset ja jg

N -

Asset Bank: Vapaoqs ettdvissa oleva resurssikirjasto, jotawvoidaan hyddyntad ﬁviss@‘rojek’reissa.

Pelituotanto: K¢ [avissé tekodlyn hyédyn’rdmisdemons’rrcoﬂono&d koul0fuksellisena materiaaling.
7. Uudet tyo
Al-pohjais
8. Avoi
anklfen tulokset ovat julkisesti saatavilla (pois lukien yrityskohtaiset kehityscaset).

Exit-stfategia varmistaa, ettd tekodlyn ja nousevien teknologioiden hyddynt@minen jatkuu Lapin
ampnattikorkeakoulussa ja alueen IT-alan kehityksessa.

V ¢

tja prosessit osaksi toimintaa
tyokalujen kayttd otetaan osaksi ohjelmistokehitysprosesseja tulevissa projekteissa.
Us ja aluekehityksen tukeminen
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